	Thema: Magnetismus/Elektrizität


	
	

	Bereiche aus den Richtlinien
	Unterrichtsgegenstände

in den Klassen 1 und 2
	Unterrichtsgegenstände

in den Klassen 3 und 4

	Magnetismus

A
	Mit dem Magnetkasten experimentieren

verschiedene Arten von Magneten kennenlernen

Verhalten von Magneten zueinander

Versuche: zieht an/zieht nicht an

Kraft der Magnete (Wie viel? Durch andere Stoffe hindurch?)

ein magnetisches Spiel herstellen (Angelspiel; Schiebespiel)
	Mithilfe von Strom einen Elektromagneten herstellen



	Elektrizität

A
	Elementare Sicherheitshinweise zum Umgang mit Elektrogeräten
	Versuche mit Glühbirne und Batterie

elektrische Leitfähigkeit (Leiter/Nichtleiter)

einfache Stromkreise bauen (Batterie, Kabel, Birne)

Aufbau der Glühbirne

Schaltkreise herstellen/ einen Schalter einbauen

verschiedene Schaltungen (Parallel, Reihen.)

eine Beleuchtung herstellen (Auto/Puppenstube)

Spiel „Der heiße Draht“ herstellen

Morsen; einen Morseapparat bauen; Morsealphabet

Stromerzeugung (Wind, Wasser...)

	Früher und heute

E
	
	Leben ohne Strom

	Anforderungen/Ziele
	außerschulische Lernorte

Besuch der Stadtwerke
	Materialien

CVK Kästen; Batterien, Glühbirnen; Drähte

Stromwerkstatt

Cornelsen Scriptor Thema Magnetismus (Marx)

Bergedorfer Thema Strom (Marx)

	Fähigkeiten

Fertigkeiten

	Kenntnisse
	Einstellungen

Haltungen

	
	

	
	
	
	
	

	Projekte


	Anschaffungen


